附件2：
人工智能创新创意赛道（音乐类、游戏类、职业规划类）
[bookmark: _GoBack]比赛规则

[bookmark: _Hlk197727822]一、作品类型
1.音乐类
作品需在词曲创作、编曲、混音等至少一个环节应用AI技术（如AI生成旋律、AI辅助歌词创作、AI音色合成等）。
2.游戏类
利用AI设计游戏角色、游戏场景、关卡或完整小游戏。
3.职业规划类
利用AI分析行业数据（如某行业趋势、岗位需求），预测就业前景并评估可靠性，形成本专业职业能力调研报告；或基于就业市场需求与个人能力测评结果，制定个人技能提升计划与毕业后3～5年职业路径（如行业选择、晋升方向），形成个人职业规划书。
二、作品要求
1.音乐类
提交内容：完整音频作品（MP3格式，时长≤8分钟）、AI技术应用说明文档（含使用工具名称、应用环节、参数截图等）、曲谱/歌词文本（如有）。
2.游戏类 
提交内容：可运行游戏DEMO（PC/移动端可执行文件）或概念设计图（JPG/PDF）、AI生成内容说明（如角色生成代码片段、场景设计AI对话记录）、3分钟内玩法演示视频（MP4格式）。
3.职业规划类
提交内容：调研报告/规划书（PDF格式，不少于3000字）、数据来源清单（标注AI分析工具及原始数据链接）、技能提升计划表（Excel格式，含时间节点与评估标准）。
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